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INTRODUCCIÓN 

 

El conocimiento de las plantas es clave para comprender la estructura y el funcionamiento de los 

ecosistemas;  requiere el desarrollo de capacidades como la de observación y de determinada 

metodología en la que el trabajo de campo constituye, sin duda, el pilar fundamental para poder 

alcanzar un nivel básico de comprensión del mundo natural que nos rodea y del que formamos 

parte. 

 

En relación con lo expresado en el párrafo anterior Árbol es una aplicación de manejo fácil e 

intuitivo que pone al alcance de alumno y profesor el conocimiento del mundo vegetal que nos 

rodea y que marca la impronta del paisaje en buena parte de nuestro entorno no urbanizado y que 

define buena parte de los ecosistemas terrestres. 

 

A través de este trabajo se pueden conocer de una forma interactiva principios elementales de 

botánica, principalmente de morfología vegetal, indispensables para tener acceso de una manera 

autónoma  al conocimiento de los árboles y arbustos que de manera espontánea crecen en La Rioja 

 

Este acercamiento al mundo de las plantas se realiza utilizando básicamente cuatro fuentes de 

información:  

 a) la información visual procedente fundamentalmente de fotografías, dibujos y gráficos, 

expresamente para esta aplicación  (Fig.1) 

 

        

Fig. 1                                                              Fig. 2 



 b) información escrita que complementa a las imágenes y que explica los procesos o 

completa la documentación gráfica (Fig.2) 
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 c) información procedente de los elementos interactivos que combinan imágenes y textos y 

que tienen que ser activados por el destinatario de la aplicación, (Fig. 3) 

 

 d) información procedente de la experimentación real que se propone como complemento a 

la exploración virtual de esta aplicación (fig. 4). 

 

 

Árbol está articulado en siete capítulos interrelacionados que giran en torno a tres ejes 

fundamentales: 

 1º Conocimiento de las partes fundamentales del vegetal que son necesarias para el 

adecuado manejo de la clave botánica. 

 2º Conocimiento de las formaciones vegetales arbóreas más representativas de La Rioja y 

de los factores que condicionan y determinan su desarrollo. 

 3º Conocimiento de las especies arbóreas y arbustivas que están presentes en nuestro 

territorio. 

 

Estos tres niveles de conocimiento se complementan con una propuesta de actividades prácticas a 

modo de sugerencias; actividades que se han puesto en práctica con alumnos de 3º y 4º de ESO y 

1º y 2º de Bachillerato a lo largo de estos últimos años; una clave interactiva, herramienta 

fundamental para el trabajo de campo o laboratorio y unas referencias bibliográficas y enlaces de 

Internet que pueden permitir profundizar en los aspectos anteriormente señalados. 

 



 

(Fig.5) 

 

La aplicación va dirigida a los alumnos de la ESO y Bachillerato en las asignaturas de Ciencias de 

La Naturaleza, Biología y Geología y Ciencias de la Tierra y del Medio Ambiente, materias en las 

que se incide y se abordan los diferentes aspectos relacionados con el mundo vegetal, desde sus 

estructuras, hasta las formaciones a las que dan lugar o las especies que las integran 

 

El desarrollo de esta aplicación ha sido experimentado en el aula en las fases de diseño de la 

misma y todas las actividades prácticas que se proponen han sido realizadas con alumnos de 3º de 

ESO y 1º y 2º de Bachillerato en estos últimos años académicos, algunas de ellas desde el 

Departamento de Ciencias Naturales del IES Valle del Oja en Santo Domingo de la Calzada (La 

Rioja). 

  

Para poder llegar a conocer cada una de las especies, la aplicación incorpora una clave botánica 

que permite acceder tanto a las plantas leñosas que viven en nuestro territorio como a las 

formaciones en que éstas se encuentran. El nivel de conocimiento de las plantas en esta aplicación 

se sitúa, pues, a tres niveles:  

 1º Conocimiento de las partes fundamentales del vegetal que son necesarias para el 

adecuado manejo de la clave botánica. 

 2º Conocimiento de las formaciones vegetales arbóreas más representativas de La Rioja y 

de los factores que condicionan y determinan su desarrollo. 

 3º Conocimiento de las especies arbóreas y arbustivas que están presentes en nuestro 

territorio. 

 

Estos tres niveles de conocimiento se complementan con una propuesta de actividades prácticas a 

modo de sugerencias; actividades que se han puesto en práctica con alumnos de 3º y 4º de ESO y 

1º y 2º de Bachillerato a lo largo de estos últimos años; la mencionada clave, herramienta 

fundamental para el trabajo de campo o laboratorio y unas referencias bibliográficas y enlaces de 

Internet que pueden permitir profundizar en los aspectos anteriormente señalados. 



A estos tres niveles de conocimiento: estructuras de la planta, formaciones vegetales y plantas, se 

accede a través de siete entradas de menú que se corresponden con otros tantos capítulos de este 

trabajo y que complementan el núcleo principal de contenidos antes mencionado.  

 

 

(Fig. 6) 

 

En el diseño de la aplicación se han tenido presentes dos ideas fundamentales: la primera de ellas 

ha sido la de no sobrecargar la información de cada una de las ventanas o páginas para no distraer 

la atención de lo que es fundamental (Fig. 6) y la segunda idea ha sido la de ofrecer a los alumnos y 

profesores una completa información documental y gráfica sobre las formaciones y las especies 

que habitan en La Rioja. 

 

El manejo de la aplicación es extraordinariamente sencillo e intuitivo, y los elementos interactivos –

aparte del menú principal siempre visible en la parte superior o los menús secundarios ocultos a la 

izquierda bajo  símbolos en forma de círculo- aparecen convenientemente señalados para su 

utilización por parte del usuario. 

 

Árbol  pretende ser, además de una guía introductoria, un elemento de motivación para asomarse a 

ese mundo vegetal tan cercano y tan desconocido a la vez. Con este trabajo hacemos una tímida 

incursión en él.  

 

Deseamos que quien navegue o se sumerja en esta aplicación delante de la pantalla del ordenador 

se sienta tentado a caminar por nuestros bosques y se lance a ver, admirar, estudiar o simplemente 

contemplar su belleza cambiante. 

 

 

OBJETIVOS DE LA APLICACIÓN 

 

Entre los objetivos del trabajo que aquí se presenta se encuentran: 



- Favorecer el conocimiento de nuestro entorno natural. 

- Reconocer las principales estructuras vegetativas y reproductivas de los vegetales superiores y 

en particular las hojas y la flor. 

- Dar a conocer las principales formaciones arbóreas y arbustivas de La Rioja. 

- Conocer los principales factores que afectan a la distribución de la vegetación actual en nuestra 

Comunidad. 

- Aprender a manejar claves dicotómicas para determinar diferentes tipos de seres vivos, en este 

caso, vegetales. 

- Reconocer cuáles son las especies arbóreas y arbustivas que de forma espontánea aparecen 

en nuestro territorio. 

- Facilitar a los profesores un recurso interactivo de fácil manejo que contenga información 

gráfica y escrita sobre cada uno de los aspectos tratados con anterioridad. 

- Potenciar la utilización de las nuevas tecnologías para difundir el conocimiento sobre diferentes 

áreas. 

 

 

ACTIVIDADES QUE SE PROPONEN 

 

A la hora de elaborar las diferentes actividades se ha intentado dar coherencia al conjunto de 

contenidos, para ello hemos ido abordando en primer lugar las herramientas y elementos que se 

han de utilizar (Fig. 7); diferentes estructuras  del vegetal que son necesarias para el manejo de las 

claves (Fig. 8);  para después adentrarnos en el conocimiento íntimo de los seres vivos partiendo de 

dos niveles de organización: el de organismo (especie) y el de comunidad o ecosistema. 
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En cualquier caso, como hemos señalado antes, se ha tratado de complementar teoría y práctica 

proponiendo en un apartado específico algunas de las actividades que han sido ya experimentadas 

con alumnos de 3º de ESO y 1º y 2º de Bachillerato (Fig. 9). 

 



 

Fig.9 

 

Además de las actividades prácticas de laboratorio que se proponen en el penúltimo capítulo, en el 

resto de capítulos existen gran cantidad de elementos ordenados según los criterios más arriba 

expuestos en los que las actividades interactivas y de información, documentación, exploración y 

visualización se centran en los siguientes puntos fundamentales: 

 

En el primer capítulo (Figs. 10 y 11). 

Las estructuras vegetales. 

 Partes de la hoja. 

  La forma de la hoja. 

  Los tipos de hoja. 

  Las hojas simples. 

  Las hojas compuestas. 

  La disposición de las hojas. 

 

 Las principales estructuras de la flor. 

  El androceo. 

  El gineceo. 

     

Fig. 10    Fig. 11 

 

En el segundo capítulo  (Figs. 12 y 13) 

Los factores que condicionan el desarrollo de la vegetación: 

  Factores climáticos: 

   La influencia atlántica 

   La influencia mediterránea. 



   La influencia continental 

 

  El relieve y los pisos de vegetación. 

 

  El suelo 

 

  La acción humana. 
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En el tercer capítulo. (Figs. 14 y 15) 

Las principales formaciones arbóreas de La Rioja. 

- Características generales. 

- Los pinares 

- Los hayedos. 

- Los bosques mixtos. 

- Los rebollares. 

- Los quejigares. 

- Los bosques de ribera. 

- Acebares. 

- Tamarizales 
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En el cuarto capítulo. (Figs 16 y 17) 



La clave dicotómica para determinar las especies silvestres de árboles y arbustos que 

crecen en La Rioja. 
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En el quinto capítulo. (Figs. 18 y 19) 

Las especies: 

Descripción, ecología, usos y localización de las 146 especies de árboles y arbustos silvestres de 

La Rioja (prácticamente su totalidad). 
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En el sexto capítulo. (Figs. 20 y 21) 

Propuesta de actividades prácticas: 

 Recolección, estudio y prensado de hojas 

 Realización de un pequeño herbario. 

 Observación de estructuras florales. 

 Realización de un vivero de especies autóctonas. 

 Los usos de las plantas. 

 Observación de tejidos vegetales. 

 Observación de la meiosis en botones florales. 

 Determinación con el empleo de claves. 

 Obtención de pigmentos fotosintéticos. 

 Realización de excursiones. 
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En el séptimo capítulo. (Figs.22 y 23) 

 Documentación. 

 Documentación bibliográfica 

 Enlaces 
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ASPECTOS CURRICULARES SOBRE LOS QUE SE INCIDE 

 

Como ya se ha señalado con anterioridad, los aspectos curriculares sobre los que incide la 

aplicación tienen que ver con las plantas en varios niveles de organización: órgano, organismos y 

biomas. 

De este modo y en los diferentes niveles a los que puede ir destinada la aplicación, en 1ë de ESO 

(Ciencias de la Naturaleza) los contenidos tendrían que ver con las siguientes unidades temáticas: 

 

 El reino vegetal y todos los temas contenidos en esta unidad. 

 

En 2º de ESO (Ciencias de la Naturaleza) 

 La energía en los seres vivos. 

  La nutrición de las plantas. 

  La reproducción de las plantas. 

 

En 4º de ESO (Biología y Geología) 

 El ecosistema. Factores abióticos y bióticos 

 Biomas y adaptaciones. Biomas de las zonas templadas. Adaptaciones  de la 

vegetación y la fauna. 

 Efectos de la acción humana en la Naturaleza. 



En 1º de Bachillerato (Biología). 

 La Diversidad de los seres vivos. 

  La clasificación de las especies. 

  Reino plantas. 

  Biodiversidad. 

  Especies representativas de ambientes terrestres. 

 Aproximación al trabajo científico. 

 

En 2º de Bachillerato (Ciencias de la Tierra y del Medio Ambiente). 

 Recursos y usos 

  Recursos de la biosfera e impactos derivados de su uso 

  Los recursos forestales 

 Organización y diversidad de la Biosfera 

 Biodiversidad 

 Principales biomas terrestres 

 

 

INSTRUCCIONES DE MANEJO 
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Apertura y ejecución de la aplicación 

Para abrir la aplicación desde un CD basta hacer clic sobre el icono del archivo arbol.swf; 

alternativamente se puede hacer “pinchando” sobre el archivo arbol.htm. Cuando se “pincha” sobre 

cualquiera de estos dos iconos, y tras una corta animación introductoria se despliega la pantalla de 

la figura 2 que contiene el menú principal que da acceso a los siete capítulos de la aplicación. 

 

Consejos generales sobre el desplazamiento por los diferentes capítulos 

Una vez que accedemos al capítulo correspondiente, para una mejor visualización es conveniente 

ver la aplicación a tamaño completo, para ello una vez abierta, iremos al ángulo superior derecho 

de la ventana del archivo arbol.swf o si hemos abierto el archivo arbol.htm nos dirigiremos al menú 



de la parte superior del navegador y elegiremos esta opción dentro del menú desplegable “Ver” o 

pulsaremos directamente la tecla de función F11.  

 

Cada uno de los capítulos ofrece las siguientes herramientas de desplazamiento (Fig.3): 

a) El menú principal siempre  visible en la parte superior de la pantalla y en posición 

vertical. 

b) Un menú secundario que nos permite navegar por los distintos apartados de cada 

capítulo, este menú permanece oculto por un conjunto de botones circulares situados 

en posición vertical a la izquierda de la pantalla. 

c) Botones de desplazamiento hacia atrás o hacia delante. 

d) Botones adicionales en la clave y en las especies que permiten volver al paso anterior. 

 

 

 

 Fig.3 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
�


